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|. Etikette

Die Etikette umfasst die Verhaltensregeln des Spielers gegenuber der anderen und des
Gelandes.

Der Respekt vor den Anderen:

Sicherheit:  Vor dem Spielen oder einem Versustchlag missen Sie sich versichern, dass sich
niemand in unmittelbarer Nahe befindet. Stellen Sie sich immer entsprechend
den anderen. Bewegen Sie sich mit Ihren Partnern.

Behinderung:Behindern Sie keinen Spieler, der sich darauf vorbereitet, einen Sghla
auszufiihren; schreien Sie nicht, sprechen Sie nicht und bewegen Sie sich nicht zu
sehr in seiner direkten Nahe. Achten Sie darauf, dass die Spieler, denen Sie folgen
aul3erhalb Ihrer Reichweite sind.

Bummelei: Behalten Sie einen guten Spielrhythmus. Vasken Sie das gespielte Loch ziigig.
Tragen Sie lhre Resultate in die Spielkarte ein. Ein einzelner Spieler hat keinerlei
Prioritaten.

Spielrunde: Respektieren Sie Ihre Runde, kimmern Sie sich um die anderen. Der Spieler, der
das Spiel gewonnen hat, begirtnals erster das folgende Spiel (in einer Mixed
Partie, kénnen aufgrund der Sicherheitsfrage die M&nner vor den Frauen
spielen). Der Ball, der am weitesten vom Loch entfernt liegt, wird als erstes
gespielt.

Die Ballsuche darf nur 5 Minuten dauern. Lass&ie die Ihnen folgende Gruppe
passieren.

Kleiderordnung: Auf dem Parcours und wahrend eines Wettbewerbs ist ein korrektes
Outfit vorgeschrieben.

Der Respekt des Gelandes:

Gras: Setzen Sie durch einen Schlag ausgerissene-Bakr Grasschollen véder
ein.

Zielbereich: Trampeln Sie nicht herum, vermeiden Sie es uber die Spiellinie anderer Spieler zu
gehen.
Fur den Fall, dass die Fahne heraus gezogen wird, bringen Sie sie an ihren Platz
zurick, wenn das Loch gespielt wurde.
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Lasen Sie Ihre Ausristung oder Ihre Sachen nirgends auf dem Geléande liegen.
Achten Sie auf das Gelande, seine Pflanzen und seine Anlagen.

Der Respekt vor sich selbst:

Ihre Einstellung, Ihr Verhalten und Ihr Outfit missen unter allen Umstanden
korrekt bleiben. Siemissen die Regeln des Spiels kennen und Sie annehmen.
Sie kdnnen lhren Partner, einen anderen Mitspieler oder einen Schriftfihrer um
Hilfe bitten.

Die Etikette muss respektiert werden, egal auf welchem Niveau man spielt.

ll. Regeln

Regel Nr. 1

Die Nichtbeachtung der Etikette kann zum Ausschluss fuhren.

Der Wettbewerb:

T

Swin wird mit einem ungefahrlichen Ball und einem einzigen Schlager gespielt, die vom
Swin-Sportverband anerkannt sind.

1 Es ist den Spielern untersagt, sich untereinder darauf zu verstandigen, auf die
Ausfihrung einer Regel zu verzichten oder eine auftretende Bestrafung nicht
auszufihren.

1 Im Falle einer Meinungsverschiedenheit, spielt der Spieler die verschiedenen, von den
Mitspielern geplanten Spielziige und notiert iése. Das Schiedsrichterkomitee wird
unverziglich entscheiden.

Bestrafung: Ausschluss
Regel Nr. 2

Die Spielordnung

1 Im Abschlagsbereich des ersten Spiels beginnt derjenige (Spieler oder Mannschaft) als
erster, der das Losverfahren gewonnen hat.
1 In den Abschlagsbereichen der folgenden Lécher beginnt derjenige (Spieler oder
Mannschaft) als erster, der das vorangegangene Spiel gewonnen hat.
1 FUr den Rest des Spielfeldes gilt, dass der Spieler als erster spielt, dessen Ball am
weitesten vom Loch entfernt lieg.
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-Nachdem der Spieler seinen Ball iibernommen hat, hat er 40 Sekunden, um zu
spielen.

Bestrafung: 1 Punkt

Aufbau des Spielfeldes:

Abschlags ~ Spielfeld Hindernis Zielbereich
bereich

Der Aufbau der Abschlagsbereiche:

Zeichnung: Minimum 2 m Lange und Breite

2 m (mini)

Weile: direkt auf der Begrerzungslinie
Blaue: ungefahr minus %-20%
Rote: ungefahr minus %-30%

b

2 m (mnini)

-
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Regel Nr. 3

Versuchsschlage

Sie sind im laufenden Spiel auf der Bahn erlaubt.

Sie sind eine Schlagerlange aufRerhalb der Bahn und im Bereich eines Hindernisses
erlaubt.

1 Sie sindm Abschlagsbereich verboten. Der Ball kamm Abschlagbereichmit Hilfe eines

Tee serhoht werden.

1
1

Bestrafung: 2 Punkte
Regel Nr. 4
Das Versetzen des Balles

1 Der Ball kann auf dem Fairway wahrend des laufenden Spiels einmalig pro Schlag um 15
cm versetzt werden. Sein Mschieben erfolgt ohne ihn an das Loch anzunahern und
ohne die Beschaffenheit des Untergrunds zu verandern.

1 Jeder aufgehobene Ball im Zielbereich muss verzeichnet werden.

Bestrafung: 2 Punkte

Regel Nr. 5

Der nicht spielbare Ball

Der Spieler kann seined AT 1 AT EAAAO AAI EAAECAT 30AITT A |
erklaren.
In diesem Fall kann er...
1 bei der Ankunft der Spieler
- den Ball vom Punkt aus, an dem er sich befindet, bis zu zwei Schlagerlangen
entfernt platzieren, ohne dass er ihn dem Lochahert
- den Ball soweit Uber die Linie, die den Punkt, auf dem der Ball liegt, beinhaltet
und die Fluchtlinie des Zielbereichs zurtick bewegen, wie er will
1 den Ball noch einmal von dem Punkt aus spielen, von dem er vorausgehend gespielt
wurde.

Bestrafung: 1Punkt
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Der von Punkt A gespielte Ball landet am Punkt B (im Hindernis).
Der Spieler kann den Ball von Punkt B aus ohne Strafpunkt spielen.

7AT 1T AAO 3PEAI AO OAET AT " Al 1 Amiradpunigtil EAEO ODPEAI
- den Ball inrerhalb des angezeichneten Halbkreises (Radius = 2 Schlagerlangen)
platzieren
- OAET AT "All AOA& AET Al AAICEDARQAEA®AT EO

- seinen Ball noch einmal vom Punkt A aus spielen.

Der von Punkt A gespielte Ball tritt am Punkt L in das Hamdis ein und landet an Punkt B.
Der Spieler kann den Ball von Punkt B aus ohne Strafpunkt spielen.

7AT 1T AAO 3PEAI AO OAET AT " Al 1 Amiradpunigti EAEO ODPEAI
- den Ball innerhalb des angezeichneten Halbkreises (Radius = 2 SchEiugeh)
platzieren
- OAET AT "All AOA& AET Al AAICEDARQAEAD®AT EO

- seinen Ball noch einmal vom Punkt A aus spielen.

A
@
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Der von Punkt A gespielte Ball tritt am Punktin das Hindernis ein und landet an Punkt B.

Der Spieler kann den Ball von Punkt B aus ohne Strafpunkt spielen.

7AT 1T AAO 3PEAI AO OAET AT " Al 1 Amiradpunigtil EAEO ODPEAI
- seinen Ball vom Punkt A aus spielen.
- seinen Ball in der @e S spielen
- OAET AT "All AOA& AET Al AAICEDARQAEA®AT EO

Der von Punkt A gespielte Ball tritt am Punkt L in das Hindernis ein und landet an Punkt B.
Der Spieler kann den Ball von Punkt B aus ohne Strafpunkt tgrie
Der Spieler kann mif. Strafpunkt

- seinen Ball vom Punkt A aus spielen.

- seinen Ball in der Zone S spielen
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- OAET AT "Al11 AOAE AETAI
Regel Nr. 6

Balle aulRerhalb der Begrenzung und verlorene Bélle

Der Schlg muss so nahe wie mdglich an der Stelle gespielt werden, an der der
vorausgegangene Schlag gespielt wurde, wenn:
1 der Ball mit ganzem Umfang jenseits der weil3en Markierung liegt (aul3erhalb der
Begrenzung: die Linie gehort noch zum Spielfeld)
1 der verloreneBall oder der von seinem Besitzer als verloren erklarte Ball nicht innerhalb
von 5 min wieder gefunden wird.
- ein provisorischer Ball wird immer dann gespielt wenn ein Zweifel besteht.
- ein provisorischer Ball muss angekindigt werden

Bestrafung: 1 Punkt

' Snielfeld

Regel Nr. 7

Das Spiel im Zielbereich

-Verboten ist:
1 den Boden zu zertrampeln, um das Gelande zu nivellieren
1 den Boden zu testen, in dem man den Ball darauf rollen lasst
1 einen groRRen Schlag auszufuhren

Bestrafung: 2 Punkte

-Das Spielst zu Ende, wenn der Ball am Grund des Loches liegt.
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Regel Nr. 8

[rrtum im Ball

Der Spieler, der sich im Ball geirrt hat, muss diesen an seinen Besitzer zuriick geben. Er erhalt
einen Strafpunkt.

Wenn er seinen Ball als verloren erklart hat, schreitéer Spieler, dem der Irrtum widerfahren
ist, den Strafpunkt und den gespielten Schlag ab.

Regel Nr. 9

Ungeschicklichkeit

1 Ein Ball, der durch einen anderen angestol3en wurde, wird dorthin zuriickgelegt, wo er
lag. Der Ball, der ihn angestof3en hat, bleibbh@em Platz liegen, wo er zur Ruhe kommt.

1 Wenn ein Ball sich entweder in einem anderen Zielbereich, der nicht zur bespielten Bahn
gehort oder sich in einem geschitzten Bereich befindet, muss sein Besitzer ohne dafir
bestraft zu werden seinen Ball aus derode herausholen, ohnehn dabei dem Zielloch
anzunahern. Nach dem Versetzen des Balles muss die Bewegung durch den Spieler
maglich sein.

Jedes unabsichtlich auf dem Gelande platzierte Element kann zurtick gezogen werden.

Liegt der Ball im blau schraffierte, geschiitzten Bereich, so muss ihn der Spieler herausholen.
Dies geschieht durch das Versetzen des Balles auf Punkt C.
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